TP salle info seconde B  :             Opération sur les vecteurs                    Année 2008 - 2009

Objectif : visualiser la somme de deux vecteurs et le produit d’un vecteur par un réel

Ouvrir geogebra 

Somme de deux vecteurs 

Définir quatre points quelconques A, B, C et D du plan avec l’icône n° 2 :
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Définir le vecteur 
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 en mettant dans le champ de saisie : u = vecteur[A,B] et en validant. 
[image: image3.png]



Définir de la même façon le vecteur 
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Définir le vecteur 
[image: image5.wmf]suv
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 en mettant dans le champ de saisie : s = u + v , geogebra le construit sur l’origine du repère, on peut cependant le construire à n’importe quel endroit en utilisant l’icône 3 représentant origine vecteur . 
Déplacer les extrémités et origines des vecteurs 
[image: image6.wmf]uetv
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 ( ce sont les points A, B, C et D ) 
et observer le vecteur 
[image: image7.wmf]suv
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1.  Que se passe t-il si les vecteurs 
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 sont colinéaires ? 
2.  Comment choisir les vecteurs 
[image: image9.wmf]uetv
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 pour que le vecteur 
[image: image10.wmf]s
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 soit le plus petit possible ?
3.  Comment choisir le vecteur 
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 pour que les vecteurs 
[image: image12.wmf]setv
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 soient toujours colinéaires ? 
4.  Comment choisir le vecteur 
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 pour que les vecteurs 
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soient toujours colinéaires ? 

Somme de trois vecteurs 

Ouvrir une nouvelle fenêtre geogebra 
Définir six points quelconques A, B, C , D , E et F 
Définir les vecteurs 
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 , 
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 , 
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 comme dans la somme de deux vecteurs. 
Définir le vecteur 
[image: image18.wmf]suvw
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 en mettant dans le champ de saisie : s = u + v  + w,
Déplacer les extrémités et origines des vecteurs 
[image: image19.wmf],  
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 et observer le vecteur 
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1.  Que se passe t-il si les vecteurs 
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 sont colinéaires ? 
2.  Comment choisir les vecteurs 
[image: image22.wmf],  
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 pour que le vecteur 
[image: image23.wmf]s
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 soit le plus petit possible ?

Multiplication d’un vecteur par un réel 

Ouvrir une nouvelle fenêtre geogebra
Définir deux points quelconques A et B , définir le vecteur 
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Définir un réel k pouvant varier de -10 à 10 par pas de 0,1 ( voir l’icône n° 6 curseur )  
Définir le vecteur 
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  en mettant dans le champ de saisie : p = k*u
Faire varier le réel k et observer le vecteur 
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1. Que peut –on dire des vecteurs 
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 et 
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 selon les valeurs de k. 
2. Pour quelle(s) valeur(s) de k a-t-on le vecteur 
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 plus petit que le vecteur 
[image: image30.wmf]u
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 ? 
3. Pour quelle(s) valeur(s) de k a-t-on le vecteur 
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 plus grand que le vecteur 
[image: image32.wmf]u

r

 ? 

Simplification vectorielle : 
Définir quatre points quelconques A, B, C et D du plan et les deux vecteurs 
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 et 
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Définir le vecteur 
[image: image35.wmf](
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 que remarquez vous ?  
Déplacer les extrémités et origines des vecteurs pour voir si cela dépend des vecteurs. Le démontrer. 
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