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Probabilité : comparer les valeurs théoriques aux valeurs expérimentales. 

Un test d'aptitude consiste à poser à chaque candidat une série de quatre questions  indépendantes. Pour chacune d'elles, deux réponses sont proposées dont une et une seule est correcte. Un candidat répond chaque fois au hasard
1. On note 1 une réponse correcte et 0 une réponse incorrecte, exemple : 1001 signifie que la
première et la quatrième réponses sont correctes et la deuxième et la troisième sont incorrectes.
2. On considère les événements suivants :  
A :  " le candidat donne la bonne réponse à la première question posée "
B :  " le candidat donne la bonne réponse à seulement deux des quatre questions posées " 
C :  " le candidat donne au moins une bonne réponse sur les quatre questions posées "

On lance une pièce de monnaie 5 fois de suite , on s’intéresse au nombre de fois que l’on obtient face durant les 5 lancers , chaque 5 lancer est indépendant des autres.
On note 1 pour face et 0 pour pile  10010 signifie qu’au premier et quatrième lancer on a obtenu face tandis qu’aux autres on a obtenu pile. 

Approche expérimentale : 
Simuler cette expérience aléatoire 1000 fois sur excel : 
Les cinq premières colonnes correspondront aux cinq lancers. 
La 6ème colonne indiquera le nombre N de fois qu’on a obtenu « face » durant ces 5 lancers . 
Quels nombres peut – on obtenir ? 
Calculer leurs fréquences en utilisant les fonctions habituelles d’excel . 
Calculer la moyenne des nombres N que l’on obtient au bout de 1000 lancers.
Faire d’autres lancers en utilisant la touche F9 . 
Que remarque-t-on ? 


 Approche théorique

Combien y –a t-il d’éventualités associées à cette expérience aléatoire ?  ( on pourra faire un arbre ) 
On note N le nombre de fois ou on obtient face durant les 5 lancers de la pièce. 
Calculer les probabilités associés aux événements : 
N = 0 , N = 1 etc… 
Comparer avec les fréquences précédentes. 
Calculer la moyenne pondéré des nombres 0 ,  1 , etc … en prenant comme coefficient les probabilités correspondantes. 
Que remarquez vous ? 

