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Probabilité : utilisation de la class pad pour simuler une variable aléatoire. 

On lance une pièce de monnaie 4 fois de suite , on s’intéresse au nombre de fois que l’on obtient face durant les 4 lancers , chaque lancer est indépendant des autres.
On note 1 pour face et 0 pour pile  1001 signifie qu’au premier et au dernier lancer on a obtenu face tandis qu’aux autres on a obtenu pile. 
On s’intéresse à la variable aléatoire X qui à chaque lancer fait correspondre le nombre de fois ou on a obtenu « face  » . 
Quelles sont les valeurs possibles pour X ? 

Approche expérimentale : 
Simuler cette expérience aléatoire 100 fois sur la class pad  : 
Entrez dans l’application « tableur » par l’icône correspondant sur le menu principal
Videz au besoin le contenu de la feuille de travail ( Edit \ tout effacer )  
Les quatre premières colonnes doivent contenir les résultats des quatre lancers. 
faire Edit \ remplir plage 
mettre A1:D100 dans le champ plage et  rand(0,1) dans le champ formule 
( la fonction rand(x,y) renvoie un nombre aléatoire entier entre x et y ) 
La cinquième colonne devra contenir le nombre de faces sur les 4 lancers. 
mettre =sum(A1:D1) dans la cellule E1 
faire Edit \ remplir plage 
mettre E1:E100 dans le champ plage et valider avec EXE 
il est possible de recalculer donc faire une autre simulation en utilisant Fich \ recalculer 
pour calculer les fréquences  Edit \  sélectionner plage E1:E100 
puis sélectionner graph \ histogramme ( le deuxième dans la liste ) 
Les fréquences apparaissent ensuite sur l’histogramme en cliquant sur les sommets de chaque rectangle vous faites apparaître les fréquences -0,5..0,5 : … correspond à la fréquence de 0 etc…
lire les fréquences de 0 ,  1 , 2 , 3 , 4

 Approche théorique

Combien y –a t-il d’éventualités associées à cette expérience aléatoire ?  ( on pourra faire un arbre ) 
Déterminer la loi de probabilité de la variable aléatoire X définie ci-dessus c’est à dire calculer les probabilités des événements : 
X = 0 , X = 1 etc… 
Comparer avec les fréquences précédentes. 
Déterminer l’espérance mathématique de X
