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Probabilité : activité d’approche 

Epreuve  ou expérience aléatoire : 
Expérience pouvant être répétée dans des conditions identiques et dont l'issue n'est pas prévisible à priori.
Eventualité , cas possible :  résultat d'une épreuve
Univers :  associé à une expérience aléatoire , ensemble des cas possibles d'une expérience aléatoire.
Événement :  partie de l'univers.

Activité d’approche : 
On souhaite simuler l’expérience aléatoire suivante : «  on lance deux dès équilibrés dont les faces sont numérotées de 1 à 6 » 

On lance 2 dès équilibrés chacun numérotés de 1 à 6. 
Combien est ce qu’il y a d’éventualités pour cette expérience aléatoire ? 

On s’intéresse à l’événement : A : « la somme des numéros inscrits sur les faces des deux dès est 5 »
et plus particulièrement à sa probabilité ( c’est à dire à la chance ) en % de se réaliser. 

On va pour cela simuler l’expérience aléatoire du lancer des deux dès et calculer la fréquence de cet événement sur un certain nombre de lancer. 

Ouvrir le tableur excel pour simuler 100 lancers des deux dès, on pourra présenter les résultats de cette façon

	Lancer n°
	Résultat dé n°1
	Résultat dé n°2
	Somme des numéros 

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	…
	
	
	

	100
	
	
	Nombre ou l’événement A se réalise

	
	
	
	Fréquence de l’événement A


Fonctions excel conseillées pour simuler les 100 lancers :
alea( )   : cette fonction renvoie un nombre aléatoire appartenant à l’intervalle [0 ; 1[ 
ent(nombre) : cette fonction arrondi le nombre à l’entier immédiatement inférieur
nb.si (plage ;critère ) : déterminer le nombre de cellule non vide répondant à la condition à l’intérieur de la plage. 
si ( test_logique, valeur si vrai, valeur si faux ) 

Pour réaliser plusieurs fois les 100 lancers il suffira d’appuyer sur la touche F9  
Quelle fréquence obtenez vous ?  
Parmi toutes les éventualités possibles du lancer de deux dès déterminer toutes celles permettant d’obtenir une somme de 5 puis calculer le rapport : 
[image: image1.wmf]nombre d'éventualité où la somme est 5

nombre totale d'éventualités


Comparer ce résultat avec la fréquence que vous avez calculer précédemment . 
Si on avait pu faire tendre le nombre de lancer vers + ( la fréquence se serait rapprochée du rapport précédent, le rapport précédent est par définition la probabilité de l’événement A. 

On s’intéresse à l’événement : B : « le résultat du dé numéro 1 est > résultat du dé numéro 2 »
et plus particulièrement à sa probabilité de se réaliser. 
Comparer la fréquence de B avec la probabilité de B pour 100 lancers , puis 1000 lancers…
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